Règles

Au cours de cette aventure en terrain hostile, vous incarnerez une diplomate. Vous devrez bien entendu rester en vie, mais vous aurez surtout à appliquer vos talents de fine psychologue et de stratège talentueuse, afin d’avoir une chance de terminer votre mission…

Vous pourrez gérer ces différents aspects grâce à la Feuille d’exploration, qui se divise en trois sections : Santé, Compagnons et Crédit, Objets.
Santé :
Votre santé pourra fluctuer entre 0 et 100. 

Au début de l’aventure, vous êtes en pleine forme et possédez votre maximum de points de santé. 

Sachez en revanche qu’arriver à 0 (ou en-dessous) signifie être hors d’état de poursuivre la mission, que vous soyez totalement épuisée, gravement blessée, ou morte. Cela implique que l’aventure est terminée et devra être recommencée. Mais vous vous rendrez d’abord au paragraphe 50.
Compagnons et Crédit :
Vous êtes accompagnée par 7 personnes pour cette mission. Leur nom et/ou leur statut figurent dans cette section. Si l’une d’elles venait à tomber ou être hors d’état de poursuivre l’exploration, vous devriez alors rayer son nom.

Les points de crédit symbolisent la confiance, l’estime qu’on vous porte. Vous pourrez à certaines occasions gagner la reconnaissance générale, ou celle d’un personnage seulement. Quand, à certains moments, vous aurez à demander un service à un compagnon, il faudra qu’il vous ait accordé suffisamment de crédit. Pour savoir le nombre total de points qu’il vous octroie, il suffit d’additionner le crédit accordé par l’équipe à celui accordé spécifiquement par ce personnage.
Objets :
Vous trouverez peut-être quelques artefacts durant votre équipée, qui se révèleront utiles ou non selon les choix que vous ferez.

Inscrivez dans cette section les objets en votre possession, effacez ou rayez ceux que vous avez utilisés.

