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Fiche de fabrication : les triominos

Fournitures

Pour 32 triominos :

· 1 planche de bois 27 x 22 cm, épaisseur 0,80 cm

· 4 morceaux de tissus de couleurs et textures différentes

[image: image1.wmf]
papier de verre, coton, éponge à gratter, tissus coton, lin, velours, satin…

[image: image2.wmf]Il est possible de créer des différences en jouant sur le relief d’une seule texture : il est alors impératif de se concentrer sur une seule texture.
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 Choisir des matières identiques quelle que soit leur orientation, sans sens de trame.
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 Choisir des matières qui ne s’effile pas , les triominos seront beaucoup manipulés.

· de la colle néoprène

· 28 petits aimants autocollants
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On trouve des aimants par sachets ou des bandes à découper

Pour le plateau de jeu :

· 1 plaque en métal de 50 cm x 50 cm encadrée par des éléments butoirs sur les côtés, avec repère du milieu de plateau

[image: image6.wmf] On peut réaliser un plateau en bois qui présente des tourillons de 0,5 cm de diamètre, placés en quinconce, espacés de 6 cm, avec un espace de 5,3 cm entre chaque ligne.

Les triominos comporteront au centre un trou de 0, 6 cm de diamètre. 

Outils

· ciseaux pour tissu et velcro

· scie sauteuse ou scie égoïne

· papier de verre

· crayon, craie pour tissus

· règle

· compas

Fabrication

Etape 1 : réalisation des triominos
1. Tracer sur la planche en bois des triangles équilatéraux de 6 cm de côté (voir schéma)

[image: image7.wmf] Utiliser un compas
2. Scier les différents morceaux

3. Poncer les pièces au papier de verre



 Etape 2 : réalisation de l’habillage des triominos
1. Tracer sur les différentes textures les morceaux à découper, comme suit :

angle de 60°
2.5cm

           2.5cm





         2.5cm





 2.5cm
    


      2.5cm                        2.5cm 
2. Tracer selon le même schéma les emplacements des textures sur les triominos en bois

3. Couper les morceaux de textures
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Laisser un centimètre entre les bords de chaque texture.

 Etape 3 : habillage des triominos
1. Coller les morceaux de textures sur les triominos de la façon suivante :

(a = 1ère texture, b = 2ème texture, c = 3ème texture, d = 4ème texture)

	1 triomino aaa

1 triomino bbb

1 triomino ccc

1 triomino ddd

1 triomino bcd
	2 triomino aab

2 triomino aac

2 triomino aad

2 triomino bba

1 triomino acd
	2 triomino bbc

2 triomino bbd

2 triomino cca

2 triomino ccb

1 triomino abd
	2 triomino ccd

2 triomino dda

2 triomino ddb

2 triomino ddc

1 triomino abc


2. Coller un aimant au centre du verso de chaque triomino

 Etape 4 : règle du jeu
Imprimer la règle du jeu ci-dessous
Règle du jeu

De 2 à 4 joueurs, à partir d’environ 6 ans

Les pièces sont retournées sur la table à coté du plateau de jeu

Chaque joueur pioche 5 pièces et les pose devant lui, face cachées, éventuellement protégées des regards par un objet qui sert de paravent.

Le plus jeune joueur commence, ensuite on tourne dans le sens des aiguilles d’une montre.

Le premier joueur pose un triomino sur le plateau de jeu, au niveau du repère du milieu.

Chaque joueur a son tour place une pièce s’il en a une dans son jeu qui peut se poser sur le plateau selon les correspondances indiquées ci-dessous, sinon il pioche une pièce.

Le GAGNANT est le premier qui n’a plus de pièce devant lui.

Les correspondances

Une pièce correspond à une autre lorsque 2 paires de textures semblables se touchent.

	CORRECT



	INCORRECT





Quand 5 pièces sont placées en « cercle », il faut que TOUTES les textures de la 6ème pièce qui va terminer le cercle correspondent aux pièces de droite et de gauche.
	CORRECT



	INCORRECT
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