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Fiche de fabrication : Jeu de 7 familles
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Un jeu de 7 familles tactile et original pour jouer entre enfants aveugles et voyants
Fournitures

· Un jeu de cartes ordinaire (récupération des cartes d’un jeu incomplet), 42 cartes au total pour un jeu classique de 7 familles de 6 cartes par famille.

· Carton uni souple mais résistant (type Bristol), pour recouvrir les cartes. Pour 42 cartes de dimensions standard 5,7cm sur 8,7cm, prévoir une feuille de carton d’environ 40cm sur 55cm.

· 7 types de matières bien différentes les unes des autres (bois, mousses, sparadraps, feutrines, cartons ondulés, gommettes, papier de verre…) avec pour chacune un toucher particulier. Dans chaque matière, prévoir un échantillon total d’environ 18 cm sur 9 cm.

[image: image2.wmf] Il existe dans les magasins de loisirs créatifs des formes prédécoupées dans différentes matières, voir sur      http://www.enfant-aveugle.com/artsplastiquespetitsmateriaux.html
Outils

· Ciseaux pour le carton souple et certaines matières choisies.

· Scie à chantourner ou scie sauteuse pour la découpe du bois.

· Papier de verre.

· Crayon de bois.

· Règle.

· Papier calque.

· Colle standart et colle à bois.

· Pinceau.

Fabrication

Etape 1 : Recouvrement des cartes du jeu
1. Recouvrir chacune des 42 cartes récupérées de carton uni, assez épais pour la qualité du collage mais assez souple pour ne pas rendre la manipulation des cartes désagréable.

2. Pour cela, tracer et découper dans le carton 42 rectangles de dimensions 5,7cm sur 8,7cm.

3. Coller chaque rectangle ainsi découpé sur les 42 cartes du jeu, en utilisant un pinceau et de la colle standard.

4. Mettre sous presse pour finaliser le collage.

[image: image3.wmf]Utiliser des objets assez lourds (gros livres, dictionnaires…).
 Etape 2 : Découpe des matières
1. Découper dans chaque matière les six formes dont les patrons sont proposés ci-dessous.

2. Pour cela, décalquer les patrons dans la feuille de calque, les découper, et reporter les formes ainsi obtenues sur la matière à découper. 

3. Tracer sur la matière le contour de la forme à l’aide d’un crayon de bois.

4. Découper la matière, à l’aide de ciseaux standard, excepté pour le bois où l’usage d’une scie à chantourner est recommandé.

[image: image4.wmf] Pour éviter toute tricherie involontaire lors de la prise des cartes, il est important de prévoir des formes de tailles assez petites afin de laisser une surface libre suffisamment grande pour garantir la prise de la carte sans que l’on puisse sentir le symbole collé dessus. 
[image: image5.wmf] Si vous souhaitez éviter toute discrimination possible par le haut ou bas de la carte, préférez des symboles symétriques, afin que la carte ne puisse être orientée.
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 Etape 3 : Habillage des cartes
1. Coller les formes de matières ainsi obtenues sur les 42 cartes.

2.   Utiliser de la colle à bois pour les formes en bois (après les avoir poncées avec le papier de verre), et de la colle standart pour les autres types de matières.

3.   Mettre sous presse.

[image: image6.wmf] Astuce rangement : il est possible d’utiliser un support en bois pour faciliter le rangement ou le maintien des cartes. Voir sur http://www.enfant-aveugle.com/jeuxcommerceaccessoires.html
Règle du jeu

Pour 2 à 6 joueurs. Le but est de collectionner le plus grand nombre de familles complètes.

On distribue 7 cartes à chaque joueur, le reste des cartes constitue la pioche, faces cachées. Le premier joueur demande une carte à l’un de ses partenaires pour compléter une famille. Si ce dernier possède cette carte il doit la donner au premier joueur. S’il ne possède pas la carte demandée, le premier joueur tire une carte de la pioche. Le premier joueur continue de demander des cartes tant qu’il obtient satisfaction (auprès de ses partenaires ou par une bonne pioche). Dans le cas contraire, c’est au dernier joueur interrogé de jouer. Lorsqu’un joueur a réuni une famille complète, il la dépose devant lui. Le gagnant est celui qui aura reconstitué le plus grand nombre de familles.
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